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Jak bezpiecznie korzysta¢ z Internetu? — pokoj zagadek i wyzwan

Wprowadzenie

Wkroczyliscie do $wiata, w ktorym trzeba zrobi¢ wszystko, aby nie wpas¢ w putapki sieci i bezpiecznie sig po
niej poruszaé, a w uniknigciu putapek pomoze Wam wiedza na temat zasad bezpiecznego korzystania z
Internetu. Waszym celem jest zdobycie kodu do ktodki i otwarcie skrzyni, w ktérej znajdziecie wyzwanie
finatowe, sprawdzajace nie tylko Wasza wiedzg, ale rowniez kreatywnos¢. A wigc do dzieta!

Instrukcja

= Wejdzcie do sali cala grupa

= Antywirus znajduje si¢ w pomieszczeniu i jest wylacznie obserwatorem, ale w sytuacjach

kryzysowych mozecie go prosi¢ o pomoc.

= Ten pokdj zagadek ma charakter liniowy, a wigc nie przeszukujcie catego pomieszczenia, tylko
podazajcie za wskazowkami i postepujcie zgodnie z poleceniami, w celu odnalezienia sposobu

otwarcia skrzyni, w ktérej znajduje si¢ wyzwanie finalowe.

= Aby otworzy¢ skrzynie musicie rozwikta¢ kilka zagadek, ktore sprawdza Wasza znajomos$¢ zasad

bezpiecznego korzystania z Internetu.
= Wszystko, co znajdziecie moze by¢ potrzebne, ale moze by¢ tylko elementem scenografii
= Narozwiazanie zagadek macie 20 minut.

= Jestescie zdani wyltacznie na siebie i na swoja wiedze

Powodzenia ©



ZADANIA
1. Pierwsze zadanie znajdziecie w miejscu, o ktérym mowi ta zagadka:
Mam zebra, cho¢ nie mam ciata
A zima ogrzewam mieszkania
Odpowiedz: kaloryfer

2. Zadanie ukryte na kaloryferze

Aby otrzymac¢ nastgpna wskazoéwke musicie wykonaé zadanie, ktére ma dla Was Antywirus.
Pamigtajcie, ze to on zdecyduje, czy wykonali$cie zadania poprawnie, a jego wyroki sa niepodwazalne.

3. Zadanie otrzymane od Antywirusa

1) Otrzymali$cie rysunki przedstawiajace kilka wybranych oznaczen, ktdre mozna odnalez¢ na
opakowaniach gier komputerowych.

2) Okreslcie, co oznaczaja poszczegolne rysunki.

3) Jezeli to zadanie sprawi Wam problem, to poproscie Antywirusa o dodatkowe wskazowki

4) Po wykonaniu zadania otrzymacie od Antywirusa kolejna wskazowke dotyczaca miejsca ukrycia
nastepnego zadania

Dodatkowe wskazéwki od Antywirusa:

Ppotacz podane obrazki z opisem

Gra pokazuje przypadki dyskryminacji (ze wzgledu na rasg, religi¢)

Gry, ktora zachgca do uprawiania hazardu lub go uczy.

W grze pojawiaja si¢ nagosc¢ i/lub zachowania seksualne.

W grze pojawiaja sig¢ nawigzania do narkotykow lub jest pokazane zazywanie narkotykow.
W grze uzywany jest wulgarny jezyk

Gra zawiera elementy przemocy.



Gra moze przestraszy¢ mtodsze dzieci.

4.

)]
2)
3)
4)
5)

6)
7)

Wskazéwka otrzymana od Antywirusa

Miejsce ukrycia nastgpnego zadania jest wskazane w podanym wycinku z gazety
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Zadanie ukryte pod krzeslem

Rozwiazcie podang krzyzowkg, a hasto wskaze Wam miejsce ukrycia nastgpnego zadania. W razie
ktopotow poproscie Antywirusa o pomoc i dodatkowe podpowiedzi.

Przezwisko, pseudonim stosowany m.in. w Internecie.

Firewall, ......... sieciowa, jeden ze sposobow zabezpieczenia sieci 1 systemow przed intruzami
Uwodzenie i wykorzystanie seksualne dzieci przez sprawcow kontaktujacych si¢ z ofiarami online
Niechciane lub niepotrzebne wiadomosci elektroniczne

Program komputerowy, ktory w sposob celowy powiela sig¢ bez zgody uzytkownika; zwykle szkodzacy
systemowi operacyjnemu i utrudniajacy praceg uzytkownikowi komputera

Uporczywe fizyczne lub wirtualne nekanie i przesladowanie

Zbior zasad zachowania, zasad kultury obowiazujacy w sieci



8) Wizerunek gracza w grach/ maty obrazek umieszczany pod nazwa uzytkownika np. na forach
internetowych

Rozwiazana krzyzowka

1 N I C K

2 V4 A P (0] R A

3 G R O M I G

4 S P A M

5 W I R U S

6 S T A L K I N G

7 N E T Y K I E T A
8 A W A T A R

Dodatkowe podpowiedzi otrzymane od Antywirusa R kody ukryte za gasnic

Skorzystajcie z kodow QR, ktore sg ukryte za przedmiotem, ktory moze zapewni¢ bezpieczenstwo, gdy Zle sig
skonczy zabawa zapatkami.

Haslo: komputer
6. Zadanie na ekranie komputera

Podajcie numer, pod ktéry mozecie dzwoni¢, gdy kto§ Wam dokucza w sieci. Suma cyfr z tego numeru stanowi
szyfr odblokowujacy plik z nastgpnym pytaniem



Numer telefonu: 0800100100
Odpowiedz: 10

7. Zadanie w zaszyfrowanym pliku
Ktorych informacji nie powinno si¢ podawa¢ w Internecie?

1) Imig i nazwisko, adres, zainteresowania
2) Adres, numer telefonu, adres mailowy
3) Numer telefonu, imiona i nazwisko rodzicow, zainteresowania

4) Wszystkie powyzsze
Pod ktora cyfra kryje si¢ prawidtowa odpowiedz - 1, 2, 3 czy 4?
Przedmiot z ta cyfra kryje w sobie nastepna wskazowke.
Odpowiedz: koperta (lub co$ innego) z numerem 4
8. Zadanie w kopercie z cyfra 4

Rozwiazanie rebusu wskaze Wam miejsce ukrycia nast¢gpnego zadania

OdpowiedzZ: kwiatek

9. Zadanie ukryte w kwiatku

Ktorymi programami mozecie zabezpieczy¢ swoj komputer? Wybierzcie wlasciwe ikonki programow
antywirusowych, a ukryte pod nimi cyfry pozwola Wam na otwarcie skrzyni, w ktorej znajduje si¢ nastgpne

zadanie.

Word 2007 PowerPoint 2007
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Szyfr do klédki: 4475

10. Zadanie ukryte w skrzyni

Zabezpieczcie znajdujacy si¢ na pulpicie ekranu komputera plik, uzywajac jako kodu cyfr, ktore
wystepuja w nazwie jednego z programow antywirusowych. Po wykonaniu zadania otrzymacie kolejna
wskazowke od Antywirusa.

Szyfr: 32
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ABC bezpieczenstwa w Internecie
1) chron swoje hasta — uzywaj roznych haset do réznych ushug
2) ostroznie korzystaj z niezabezpieczonych sieci wifi
3) pamigtaj, by aktualizowaé oprogramowanie antywirusowe
4) czytaj regulaminy i polityki prywatnos$ci
5) zainstaluj w przegladarce wtyczki pozwalajace unikna¢ §ledzenia Twoich zachowan w Internecie
6) przemysl, co chcesz zamiesci¢ w Internecie 1 zastandw si¢ nad ewentualnymi konsekwencjami

7) poinformuyj rodzicéw o sytuacjach, ktore moga stanowic dla ciebie zagrozenie w sieci



8) chron dokumenty (pliki, foldery etc,) hastami

Przvdatne strony i telefony

— www.helpline.org.pl

—  zadzwon pod bezplatny numer telefonu 0 800 100 100.

—  FDN,,,Ogolnopolski telefon zaufania dla dzieci i mtodziezy 116 111”.

—  www.dyzurnet.pl- serwis, ktory przyjmuje zgloszenia dotyczace nielegalnych tresci znalezionych w
Internecie,

—  www.dzieckowsieci.pl- strona zajmujaca si¢ zwroceniem uwagi dorostych i dzieci na zagrozenia
wynikajace z nierozwaznego korzystania z Internetu,

—  www.safeinternet.pl

—  www.nask.pl

- www.dbi.pl

11. Zadanie otrzymane od Antywirusa

Podaj datg obchodéw Dnia Bezpiecznego Internetu 2019. Dzien i miesiac stanowi szyfr do ktddki
otwierajacej skrzynig z ostatnim zadaniem-wyzwaniem.

Odpowiedz: 0502
12. Zadanie finalowe:

Wykorzystujac materialy, ktore znalezliScie w skrzyni opracujcie plakat, ktéry moglby by¢ wykorzystany w
kampanii spolecznej: ,,Bezpieczni w sieci”’. Macie na to dziesi¢¢ minut. W tym zadaniu liczy si¢ umiejgtnosc¢
wykorzystania materiatow, ale takze kreatywnos$é

ZAKONCZENIE

Brawo — doskonale poradziliScie sobie ze wszystkimi zadaniami! Jeste$cie prawdziwymi znawcami sieci i
potraficie zadbaé o swoje bezpieczenstwo w Internecie!

Uwagi dodatkowe

Grafiki zostaty zaczerpnigte z Internetu — czgs¢ grafik jest z pixaby, ale nie udato mi si¢ znalez¢ wszystkich

ikonek programow antywirusowych i oznaczen gier
Nauczyciel wciela si¢ w role Antywirusa

Rzeczy potrzebne do przygotowania: kuferek zamykany na ktdédke z szyfrem, koperty, blu tack, materiaty do

przygotowania posteru, grafiki do scenografii, komputer (laptop)



